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TRANSIT NETWORK DESIGN: AN INTERACTIVE SHORT COURSE 

(Register now for the Portland, OR session on April 4‐5. 

 http://jarrettwalker.com/courses/ 

Jarrett Walker, the author of Human Transit, is ready to help you think about public 

transportation in your community. For 20 years, he’s been helping governments 

improve and explain their public transit services. 

 “Transit Network Design: an Interactive Short Course” is designed to give anyone a 

grasp of how network design works, so that they can form more confident and resilient 

opinions about transit proposals. 

WHO’S IT FOR? 

Not just transit planners, though they usually love it.  The course is ideal for people who 

interact with transit planning in their work but don’t do it themselves — including land 

use planners, urban designers, developers, traffic engineers, sustainability advocates, 

transit employees of all kinds, and people who work on transportation or urban policy 

generally.    

 

 

http://jarrettwalker.com/course-registration/
http://jarrettwalker.com/courses/
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HOW DOES IT WORK? 

Few people get hands‐on experience working with transit as a tool, understanding how 

to use this tool to build a transit network. Learning to think creatively with these tools is 

the essence of transit planning.  If you’re going to interact with transit in any way — as a 

planner, a developer, an advocate, an elected official — you’ll make better decisions if 

you’ve played with network design a little, so that you have a feel for how the transit 

tool works.  This course is designed to give you exactly that taste.  

The course is a built around a series of exercises where students work together to 

design transit networks for a fictional city, based on its geography and a set of cost 

limitations.  The exercises let students learn the basic tools and materials by actually 

working with them to develop creative solutions to a series of planning problems.  You’ll 

remember what you learn in this course because you’ll have discovered it yourself, and 

formed your own insights about it. 

Issues covered include network design, frequency, right‐of‐way, basic operations 

costing, and interactions with urban form.   This course is well suited for professionals, 

students, community leaders and local government staff. 

The course is done in intensive format covering one or two days. Longer versions can be 

developed on request. About 60% of class time is in interactive exercises, while most of 

the rest consists of group discussion based on the results of the interactive work. 
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